
 

 

11 ශ්‍රේණිය    ව ර ප ීක්ෂණය    ව4ව  - ලකුණු දීශ්‍රේ ීටිී ටි  

 

1) 4 11)   2 21)  2 31) 1 

2) 2 12)   1 22)  1 32) 3 

3) 4 13)   2 23)  4 33) 3 

4) 4 14)   3 24)  all 34) 3 

5) 4 15)   3 25)  2 35) 2 

6) 2 16)   3 26)  1 36) 2 

7) 2 17)   3 27)  2 37) 2 

8) 4 18)   2 28)  4 38) 3 

9) 4 19)   1 29)  2 39) 1 

10) 1 20)   4 30)  3 40) 3 

 

11 ක ොටස 

(1)  ලකුණු 20 

  
    i 

 

17E16 

 

ලකුණු  2                                                                             

 
ii 

 

ක්‍රි  මකමක රීක්මප ‍රථමමශ්‍ර ්  ්‍රමශ්‍රඛනනශ්‍ර  ඩංගු ‍රක යශ්‍ර ්  ‍රක ය   ් ්‍ර 

භ ය  විධ න බරප ීරිරර්තන  රීක්ම ඩර්ථම විනය සකයක  මන්්  දු ක කප ල ලබන 

ඩතප සකයේී දක  එ  සකයේපූර් ශ්‍ර ් ම එකරප  ් ්‍ර භ ය  ්‍රමශ්‍රඛන බරප 

ීරිරර්තන  කපයි. 

    

ලකුණු  2   
 
 

 
 

iii 
 
 

 

1. වකව ්කරනු ඼බන ලිපිය තීරු ල඾යයන් වකව ්කිරීම සිදු කරනු ඼බයි. 
2. නල යේඛනයක් ඼බා ගැනීම 
3. පිටුලකට ලර්ණයක් එකතු තිරීම 
4. යේඛනයකට ඳාදකය (Footer) යයදීම 

   

ලකුණු  2   
 (1/2*4)                                                              

iv 

      A A.B F 
                                    B B 
 
 

ලකුණු  2 

 
v 
 

 
1) √ 
2) X 
3) √ 

4) X 

ලකුණු  2   
  

vi  
 

a. ජා඼කරණ කෂමනාකරණය 
b. මතක කෂමනාකරණය 
c. උඳාාංග කෂමනාකරණය 
d. ආරක්඿ණ කෂමනාකරණය 

 

ලකුණු ව  

1/2*4=2 
 



 
vii 

1. පික්වේ 
2. වියේදනය 
3. ප්‍රමාණය 
4. ලර්ණය 

 

ලකුණු  2 
 

(.5*4)                                                                          

 viii වතය,  සවතය, වතය,  සවතය   ලකුණු  2   
    (1/4*4)                                                                           

ix 1) TCP/IP 
2) SMTP 
3) ICMP 
4) HTTP 

ලකුණු  2 
(.5*4)                                                                          

x 1) මුද්‍රණ යන්්‍රය 
2) යමොඩමය 
3) ජා඼ මාංශසුරුල 

4) ඳරිගණක තිර/බහු මාධය ප්‍රක්ය඿ ඳණ යන්්‍ර/ ිජිටටේ ර෕ඳලාිනනී/ ඾්දද විකා඾න යන්්‍ර 

ලකුණු  2   
(.5*4)                                                                    

(2)  ලකුණු 10 

 i. =B3*G$3 

ii. =D3*C3 / = C3*D3 

iii. =B6 + E6 

iv. =SUM( F3 : F7) 

v. =MIN (C3: C7) 

඼කුණු  2 

඼කුණු  2 

඼කුණු  2 

඼කුණු  2 

    ඼කුණු  2 

(3)  ඼කුණු  10 

i වලදයලරයා_යරෝගියා ලගුල                   Patient_ ID    යශෝ 
වලදයලරයා_යරෝගියා ලගුල                    RegisterNo 

඼කුණු  2 

ii  
යරෝගියා ලගුල                     Patient_ ID 
වලදයලරයා ලගුල                RegisterNo  

඼කුණු  2 

(1*2) 

iii  වලදයලරයා_යරෝගියා ලගුල   වශ වලදයලරයා ලගුල 

 
ලකුණු 2 

    Iv a. වලදයලරයා ලගුල 
b. වලදයලරයා ලගුල              ( Dr 13,  Iduwara,   Rathnayaka,  89175876V) 

 
 

ලකුණු  2 

ලකුණු  2 

(4)   ලකුණු  10                                                                             
i bye 

bye 
bye 
bye 
bye 

ලකුණු 2 

ii  1. m             2. m              3. 0…59               4. 60….75           5. 76..100           6. g ලකුණු 6 

iii 1 – A            2-   C             3 –D                    4 -   B ලකුණු 2 

   

(5)  ලකුණු  10                                                                             
i 1-B              2-C                  3-D                    4-A     ලකුණු  4

 (1*4) 

ii 1.Inbox            4. Draft 
2.Trash            5. BCC 
3. Spam          6. ඇමුණුම 

ලකුණු  6 
 
      (1*6) 



(6)  ලකුණු 10 

a. 1-D          2-A            3-B         4-C 

 

ලකුණු  4 
 

b. i)   200*150   or  30 000 ලකුණු  1 
 ii)  පික්වේ ලකුණු  1 

 iii ) 27 = 128 ලකුණු  1 

 iv)- රාව්ටර් ග්‍රාපික විවිධ ලර්ණයයන් තුතු පික්වේ සරාලකින් වැක ඇ ඇති සතර යලක්ටර් ග්‍රාපික 
වෘජු යශෝ ලක්‍ර යර්ඛා එකට එකතු ීමයමන් ිරර්මාණය ීම ඇත. 

    
- රාව්ටර් - යගොනු වටශන් යනොමැත   යලක්ටර් - යගොනු වටශන් ඇත 

 යනාදී උචිත පිලිතුරක් ව඲ශා ඼කුණු ඼බා යදන්න 

ලකුණු 1 

 v) ශාිරලන යගොනු ආකෘතිය -  JPGE  TIFF, BMP 
    ශාිර යනොලන යගොනු ආකෘතිය - GIF, PNG,RAW 

ලකුණු  2 

(1*ව) 

(7)  ඼කුණු 10 

   i දියඇලි ආකෘතිය ඼කුණු 1 

 

ii 1- සල඾යතා ශුනනා ගැනීම 
3 විවදුම් යක්තකරණය 
4-   විවදුම් ඳරීක්඿ා කිරීම ශා යදෝ඿ ඉලත් කිරීම 
6-  ඳද්ධති නඩත්තු කිරීම 

඼කුණු2 

(1/ව* ) 

iii ිරරීක්඿ණ,  වම්මුඛ ඳරීක්඿ණ,  ප්‍ර඾්නාලී  යනාදිය ඼කුණු  2 

iv ඒකක ඳරීක්඿ාල 
වමව්ථ ඳරීක්඿ාල 
ඳද්ධති ඳරීක්඿ාල 
ප්‍රතිග්‍රශණ ඳරීක්඿ාල 

඼කුණු 2 

(1/ව* ) 

 

 

v ිරයමුමය පිිනටුීමම (Pilot testing) ඼කුණු  1 

vi - සලුයතන් ශදුනාගත් ඳරිශී඼ක සල඾් යතා ඳද්ධතියට ගැෂපීමට සල඾් ය ීමම 

- නල තාක්඿ණික දිතුණුල භාවිතයට  ගැනීම මඟින් ආයතනයේ කාර්යක්඿මතාලය 
ඉශෂ නැාංීමමට   

 යනාදී සුදුසු පිළිතුරක් ව඲ශා ඼කුණු ඼බා යදන්න 

඼කුණු  2 

 
 

 

 

 



 


